128 Kbyte-os EPROM emulitor

Mire is jé ez? Ha egy olyan Aaramkort kell
fejleszteniink, amiben eprom van, akkor par dolog lassitja
a munkankat. A régebbi, ,hagyomanyos” epromok csak UV
fénnyel toérdlhetéek, egy uj tartalom beirasdhoz kb. 20 %
perces ,nhapoztatas” sziikséges, majd kovetkezhet a
felprogramozas egy eprom égetével. Es persze ehhez ki
kell venni, be kell rakni az IC-t a foglalatba.

Na ezeken a problémakon segit a programozénak az
epromemulator, amely az epromok (2716-27010) midkodését
~emulalja” a fejlesztett késziilékben.

Az emulator az RS232 porton csatlakozik egy PC-hez - ha nincs rs232 port a PC-
én, akkor kell egy USB/RS232 adapter - a fejlesztendé &ramkoérben 1levé eprom
foglalatdhoz pedig egy 24, 28 vagy 32 labu szalagkdbeles IC csatlakozéval. (Amit
ugye az eprom helyett bokink bele majd, annak a
foglalataba.)

Az emulator tulajdonképpen egy olyan
mikroszamitégép, amelynek van 128 [Kbajtos RAM
meméridja, amit a PC soros portjan keresztiil 57600
baud adatatviteli sebességgel fel tudunk télteni. Ezt
kovetéen pedig a mikroprocesszor megnyitja a meméria
cim, és adatbuszat a kiilsé vezérléjelek szamara,
amelyek az IC csatlakozén keresztiil érkeznek az eprom
foglalatabdl.

A fejlesztett Aaramkdr ugyanugy tudja olvasni a
tartalmat az emuldtor RAM membéridjabél, mint egy
eprombél, azaz, gyakorlatilag, mintha egy epromot
dugtunk volna a foglalatba.
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Egy ilyen feltoltés kevesebb mint 9 masodpercet vesz igénybe, ez a sebesség
pedig nem is hasonlithaté a lassi eprom programozashoz, elmarad UV fényes torlés, és
a - sokszor korilményes — tokcsere is.

Az emuldtor fé jellemzdi:

- 27C010/27Cc1001, 2764, 27128, 27256 és 27512, valamint 2716 és 2732 EPROMok
emulacidja.

- 128 Kbyte RAM meméria

- Az IBM-PC soros portjarél mikodtethetdé. (USB portrdél is mehet USB/RS232
adapterrel.)

- Nem kell neki kiilén tap, a mikodéshez sziitkséges 5 voltot az EPROM foglalatbdl
biztositja maganak. De a kiilsé tap ellatés lehetdsége is ki van épitve.

- Az emulatorba toltott adatok — az eprom tartalom — 6rdkig megérzédik a RAM memédria
,Szuper kapacitas” hattér tapjanak koszonhetdben.

- A kiilsé aramkornek egy RESET impulzust tud kiadni a letéltés befejezése utéan.
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A hasznidlat, és az EPROMEMU PC program:

Nyomjuk az IC csatlakozét az emulatorral helyettesitendé EPROM foglalatéba.

Ha bekapcsoljuk az 4aramkort, akkor az eprom foglalatbél meg is kapja a
tapfesziiltséget az emulator, a mikodését az L1l masodperces pislogasa jelzi.

Csatlakoztassuk az eszkoézt a PC-hez, dugjuk be az RS232 aljzatba a soros porti
csatlakozoét.

i CER
Inditsuk az EPROMEMU . EXE

programot. (Futtathaté WIN98, XP, és
WIN7 alél is.)

A program rogton fel is akarja
venni a kapcsolatot az emuléatorral,
és ha sikeriilt, megjelenik a £6
képernyéd.

Ha nem joén oOssze a kapcsolat,
akkor egy hibaiizenetet kapunk:

e v Ez esetben
Marker Area nézzﬁk meg Jé ‘ Device: File: Part:
L . 27004 tikurillabin COM1
1 [[s A soros port van-e
Initiglisation FS | P z 7 . 2 ~ Py
desseresea B beallitva, stb.A program mikddése magatdl g
: P P A . . . . . . - EPROM Emulén
B értetdds. Ki kell jeldlni az EPROM tipust, a [fr s

dll soros portot, és persze a letdltendd file-t. 26 b Sige: 8K
T 2732
’ 27064 =
27128

A Dbeolvasott file bajtjai hexadecimilis
formatumban megjelennek.
Az adatok epromemulatorba toltéséhez kattintsunk a

,Download” menire, vagy nyomjuk meg az F6 gombot.

A letdltés alatt az L1 LED ,vibralé” £fénye p
jelzi az adatforgalmat, az L2 LED pedig kialszik.

Ahogy az utolsé bajt is bekeriilt a meméridba,
az L2 LED 1ujra vilagit, az Ll pedig visszadll a
masodperces itemd villogéasra. Az emulatorral
fejlesztett A&aramkér pedig mar az 1Gj tartalommal feltdltott epromot ,latja” a
foglalatban.
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Ha nem akarja a PC felvenni a kapcsolatot az emuladtorral, akkor:

- Gydézédjink meg arrdl, hogy csatlakoztatva van, és a hasznadlt COM port van-e
beallitva.

- A porton biztos nem ,él” valamilyen driver program? (Pl. egy egérmeghajté,
vagy valami més.)

- A windows eszkozvezérléjében nézziikk meg a A ) o
soros port beallitasat. Ha a baud sebesség 57600 [alllullibcldlim bl (COM?1) tulajdonsdgai

alatt van, médositsuk!

Altaldnos | Port beallitaza | |llesztéprogram | Fiészletel

- Az alaplapi BIOS beédllitasokat is nézziikk at.
(Engedélyezve van a soros port, stb.)

Bit/mazodperc: | lagE

Az eldébbieket kiprdbalva szinte biztos, hogy
sikeriil egyittmikodésre birni a késziiléket a PC-vel.

Hasznalat az USB portrdl:

Sok 41j gépen - elsésorban laptopon - mar nem
talalunk soros porti csatlakozét. A megoldas egy
USB/soros adapter lehet. Ha telepitettilk az adapter
meghajtéprogramjat, akkor az "eszkozvezérldben"
megjelenik egy soros port. Pl. én a COM3-nak
konfiguraltam, igy ezt latom:

i,
- Portok (COM és LPT) Amigy a hasznalat
ﬁ_}" Komrmunikacids port {COML) innentél ugyanaz, mint az
{;9" MetMos PCIECP Parallel Port (LPT1)  aredeti soros portoknal.
ﬁ_}“ MetMaos PCI Serial Pork (COM2) Ha pl. COM3-nak van
;;N“M“PGSHHPWtKOMﬂ beallitva, akkor ezt kell az ICD '"settingsben" is

: {;g“ Pralific USE-ta-Serial Bridae (COM3) megadni :

Azt azért megjegyzem, hogy a piacon talalhatdé USB/soros adapterek mind belsd
felépitésben, mind meghajtéprogramban kiilonbézhetnek, tehat lehetnek problémas

tipusok, amivel nem sikeriil a m@kodtetés.

A tapellatés:

Az emulator a mikodéséhez szilkséges tapfesziiltséget a fejlesztett késziilékbdl
kapja, mégpedig az emulalt EPROM tapfesziiltség pontjairdl.

Ahogy egy epromnal, ugyanugy az emulator IC csatlakozéjanal is nagyon kell
figyelni, nehogy forditva dugjuk azt a foglalatba.

A DC+ és DC- sorkapcsokon keresztiil kiilsé taplalast is adhatunk az emulatornak
- 8-20V DC - aminek igazadn csak teszteléskor, javitaskor latjuk hasznat, wvagy ha
valamiért azt akarjuk, hogy a betoltétt tartalom ne vesszen el.

A RAM memdéria akkor is megkapja még egy 3Jj6 darabig az adatok tarolasahoz
szilkséges tapfesziilltséget, ha kikapcsoljuk az emuldtort fogadé aramkért. Ez a Cl2
kondenzatornak koészonhetd. Ha itt egy 220.000 uF-os ,szuper” kapacitas van, akkor
akdr 1-2 o6raig is. Széval ha azt akarjuk, hogy a betoltétt tartalom egy
ki/bekapcsolas utadn is megmaradjon, de csak roévid idejd tapfesziilltség kimaradasra
kell csak szamitani, akkor ez a kiilsé, kiilon taplalas nélkil is biztositott.



Az aramkor leirasa

Roviden leirom az elektronika mikodését, de ezt persze nem kell ismerni a
hasznalathoz.

Az emulator az RS232 porton csatlakozik egy PC, és egy 24, 28 vagy 32 1labu
szalagkadbeles IC csatlakozéval - attél fiiggéen hany 1labu eprom helyett akarjuk
hasznadlni - a fejlesztendé aramkorben levé eprom foglalatéaba.

Széval az emuldtor minden gyakrabban haszndlt 24/28/32 kivezetéses EPROM
helyett haszndlhaté, persze a megfeleld labszami csatlakozd/konverter segitségével.

128 Kbyte EPROM emulator
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A PC-rd8l érkezd adatok fogadasat, azok beirasat a statikus CMOS RAM-ba, egy
PIC mikrokontroller vezérli. A toltés alatt a proci a RAM cimbuszat le kell hogy
zarja a kiillsé aramkor feldl. (Hogy 6 vegye &t a cimbitek vezérlésének jogat.) Erre
feladatra van hasznalva a két 74HC245 IC, és egy 74HC125-nek egy meghajtdé egysége.

Ahogy megtortént a RAM meméria feltoltése, a mikrokontroller HiZ &llapotba
kapcsolja a cim, és az adat 1labakra kapcsolédé kivezetéseit, majd nyitja a két
74HC245-6t, meg a 74HC1l25 elsé kapujat. Ezzel atengedi a RAM meméria cim, és adat
buszat a killsé aramkornek, amely igy mar ugyaniugy olvas majd a RAM membéridbédl,
mintha egy eprombél tenné ezt.

A T74HCT541 egyrészt mint ,meghajté” IC biztositja a stabil kimeneti
jelszinteket, masrészt csak kifelé engedi az adatokat, aminek a RAM meméria
feltoltésekor van jelentésége. Az emulator mikrokontrollerét igy nem akadalyozza a
kiilsé aramkdér a RAM adatbuszanak vezérlésében.



RESET impulzus kiadasa:

A mikrokontrollert is tartalmazé &ramkoérnél lehet hasznos, a RESET impulzus
kiadasanak lehetésége. A G forrponton egy ,pozitiv”, azaz alacsonybél magas szintre
valté reset impulzust vezethetiink ki. A vezeték végére egy krokodil, vagy mini
"griff" <csipeszt forrasszunk, ezt <csiptessitk a fejlesztett késziilék reset
bemenetére.

A L2 LED a kiadott RESET impulzust jelzi ki.

Kommunikacié a PC-vel:
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funkcional - alapesetben kb. 1 masodperces
itemben villog — de letoltéskor minden adatcsomag vételénél valtja az allapotat, ami
egy vibralé fényt eredményez, jelezve az adatfolyam aramlasat.

Az EPROM csatlakozé:

Az emuldlt EPROM felé haladé vezetékek a nyomtatott Aramkdéron egy tiiskesoros
csatlakozdéra vannak kivezetve, (EPROM), onnan egy szalagkabelen keresztiil egy 32, 28
vagy 24 1abu, szalagkdbelre nyomhaté DIP IC csatlakozéba, amit a fejlesztett
késziilék EPROM-janak foglalatdba kell dugni. A szalagkdbel hossza lehetéleg ne
legyen tébb 20 centiméternél.

Az EPROM csatlakozé szamozdsa a szokasosnak a "tiikor képe", kompenzalandé azt,
hogy a DIP IC csatlakozékbdél jové szalagkdbel kiosztasa is a tiikkorképe a normalisan
megszokottnak. (Vajon miért csindltak igy?) Mivel nincs 32-es, tiskesorra
dughaté szalagkabeles csatlakozé, kicsit nagyobbat, a 34-est kell hasznalnunk, a
tiskékrél a csatlakozé vége kicsit "leldg".



Dobozoléas:

A panel felfogatd furatai a "G738"-as,
tetszetds killsejld, sziirke mianyag doboz csonkjaihoz
igazodnak.

A szalagkdbeles DIP IC csatlakozd bekdtése

~

A 32 1abu epromoknal - 27c010 - egyértelmi a dolog, a szalagkabel csatlakozdé
1-32 ere megy a 32 1labu DIP IC csatlakozdba.

A 28 1labui epromok csatlakozdkabelénél az 1, 32, 2, 31, 3 kivezetések Ossze
vannak kotve a tiiskére nyomhaté anyacsatlakozén, és a 28 eres szalagkabel elsé ere
az 5. helyrél indul. (Ha végig gondoljuk a 32, és a 28 kivezetéses epromok
labkiosztasat, és hogy az eprom foglalat tédpja el kell hogy jusson az emulator VCC-
vel jelolt tapjahoz, akkor valik érthetévé, miért is kell igy csindlnunk.)

A 24 1abu epromok - 2716 és 2732 - esetében az 1, 32, 2, 31, 3, 30, 4, 29, 5
van Osszekotve a csatlakozdban, és a 24 eses kadbel a 9. pozicibébdél indul.

Az emulator haszndlatakor nagyon figyeljink a szalagkabeles DIP csatlakozénak
az EPROM foglalataba helyezésekor. Erdemes a csatlakozén egy festék cseppel kiilén is
megjeldlni az egyes léabat.

Végil nincs mas hatra, mint hogy sok sikert kivanjak a hasznadlathoz. Torkos
Csaba, 8100 Varpalota Tancsics u. 7. Telefon, napkdzben, 8-16 éraig: 06/88/473-784,
vagy - egész nap, 8-23 6raig - a 06/30/9 472-294 szamon. Email: mikroklub@vnet.hu
Internet: http://www.mikroklub.hu , http://www.eprom.hu




